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Hudebni hra v Zivém plotu Jambicky pentametr
Odborné texty a potravni fetézec zivych plott Chuze v rytmu jambického pentametru S
¥l Cil: Tato hra zahrnuje prazkum s vyuzitim odbornych textd, ktery odhaluje fungovéni Cil: Podpofit porozuméni jambickému pentametru skrze pohyb
- potravniho fetézce. N
Zdroje:
Zdroje: ¢  Kopie Shakespearova Sonetu 50
e Pappus ID listy rostlin o Velké tyce, pokud je vyuZijete
o Kuzely z télesné vychovy, Zidle nebo jiné pfedméty — potiebujete jeden na kazdého
o Gcastnika hry Aktivita:
e Vyberte pro tento tkol néjaky zajimavy venkovni
ﬂ Vyzkum prostor — kde Zaci mohou pozorovat, slySet nebo
‘ e Poutzijte Pappus ID listy k vybéru rostlin, na které se zamétite, které pravdépodobné jsou citit mista nebo predméty, které inspiruji jejich
soucasti zivého plotu ve vasem okoli — ptiklady zahrnuji zimostraz, tuji, pampelisku, poezii.
kopfivu, lisku, bez, javor, brectan. e Preltéte Shakespearlv Sonet 50 Tak téZce trmacim se stéle po cestéch a pozadejte zaky,
e Vramci svého vyzkumu Zzaci také zjisti, jaké druhy hmyzu a ptakd Ziji v téchto rostlinach a aby identifikovali rytmus jambického pentametru.
okolo nich a kazdé dité si vybere jeden druh, ktery bude reprezentovat — ziejmé budete e Vyberte tfi nebo ¢tyfi fadky sonetu a vydupejte je nohou, pouzijte velké tézké tyce,
mit ve skupiné vice zastupcli kazdého druhu. kterymi busite do zemé&, zatimco se pohybujete po terénu. Velké, dlouhé tyce byly
tradi¢né pouzivané ke zdlraznéni rytmu — vzpomerite si na lidové taneéniky a destové
Aktivita: Mizejicf Zivy plot hole.
e Hra je variantou oblibené détské spolec¢enské hry O posledni zidli. V této verzi je cilem e Vyzvéte zéky, aby sledovali tento rytmus, ktery podle mnoha odbornik{ na jazyk a
zjistit, jaky vliv méa odstranéni Zivych plotl na brouky, zvifata a ptaky, kterym poskytuje literaturu kopiruje pfirozené plynuti feci a rytmus srdce. P¥i vydupavani nebo bubnovani
potravu a Ukryt. deseti idert (nebo 5 jambu) v kazdém fadku by méli fikat nebo zpivat, co okolo sebe
e Hra se hraje venku na hristi, kde rozestavite 30 kuzeld, zidli nebo jinych prvkd vidi:
reprezentujicich rostliny, které tvofi Zivy plot. Petrklice skryté pod vétvemi

Hra zacina tim, Ze kazdy Zak stoji u rostliny Zivého plotu (kuzel nebo Zidle); dospély vyzve Pohled'jak trn chrani poupé rize
‘zvifata’, aby se pohybovala po svém stanovisti. Po chvili dospély odstrani jeden kuzel

L[]
‘i nebo zidli a pak zvola, "bézte domd, zvifatal”. Dité, které zistane bez kuzele nebo Zidle
L[]

vypadava ze hry. Z4ci by poté mé&li vymyslet své vlastni basné na zakladé jambického pentametru, inspirované
Opakujte stejny postup, dokud nezbude z&dné rostlina: Zivy plot byl zcela posekan a prvky nebo dé&ji zaznamenanymi na $kolnim pozemku a nésledné je ‘predvést’ vydupavanim
vSichni tvorové zlstali bez domova a hladovi! nebo vytleskdvanim rytmu.
Dal3f podnéty: Dal3f podnéty:
e Podnéty po vyuku — Véda: potravni fetézce a stanovisté Podnéty pro vyuku — Gramotnost: Jazyk v dilech Shakespeara
Kritéria Gspé&chu Kritéria Gspé&chu
. v Z4ci dokazi pouzit své znalosti a porozuméni k empatii s Zivymi tvory, kdy? je ni¢eno jejich v Zaci chdpou formu jambického pentametru a dokézi pouzit Shakespeardv sonet jako
ptirozené prostredi. inspiraci pro svou vlastni poezii.
v Chapou a dokazi vysvétlit vliv lidské ¢innosti na Zivotni prostfedi. v Dokazi pfedvést svou béser srozumitelné a s vhodnou intonaci.
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