MATEMATIKA pon_e y_p

<A
Vdazeni a méreni nqsbirqn)’lch predmétu

Odhadovani ‘ Vyuzijte stiny vrhané stromy nebo velkymi kefi

Cil: Byt schopny pouzit nestandardnf jednotky méreni Cil: Zaci rozumi vlivu polohy slunce na délku stinu a na mikroklima.

Vytvorte kolekci pfirodnich pfedmétd nalezenych na pozemku — napt. kastany, Prozkoumeijte, jak se vyrabi sluneéni hodiny, zméfte a

zaludy, listy platanu. Najdéte priimérnou vahu nebo délku jedné polozky a poté ji zaznamenejte zménu délku stinu rostliny nebo stromu

poutzijte jako nestandardni jednotku méfeni k odhadovani hmotnosti a vzdalenosti. béhem dne. V pravidelnych intervalech zaznamenévejte
e Zméfte délku bambusové tyce a detailné ji prozkoumejte, v horizontalni poloze na Uhel stinu.

zemi a vertikalné oprenou o zed'. Nyni odhadnéte vzdalenosti nebo vysky v méfitku Pouzijte ziskané informace a vyrobte slune¢ni hodiny s

‘bambusové tyce'. Jak ptesné jsou odhady zaki? pomoci stromu (nebo tyce, jak je zndzornéno na obrazku)
e Pouzijte standardni méfici nastroje k presnému stanoveni vysek / hmotnosti / jako ‘gnomonu’.

vzdalenosti. Aktivitu mizete rozsifit a zamyslet se nad mikroklimatem
e  Zaznamenejte obé sady dat do vhodného grafu nebo tabulky. na vasem pozemku a jak ovliviiuje stromy a kefe. Kde by

bylo mozné vysadit vice strom( a kef, které by poskytovaly vice stinu?
Pro¢ byly zavedeny standardizované mérné jednotky?
Podivejte se na kartu Véda podnéty pro vyuku: Tepelné ostrovy

rategickd hra 3D tvary a sité

Pouzijte kastany nebo zaludy jako herni kousky Vyrobte 3D tvary z klacku
Cil: Vyrobte vlastni strategické hry, jako napfiklad "4 v fadé": Cil: Zaci prozkoumévaji a popisuji sit& a 3D tvary.

e Navrhnéte a kfidou nakreslete na hfisté herni
tabuli. Obarvéte kastany nebo zZaludy akrylovymi
barvami na dvé razné barvy.

e Navrh hry: Spojte 4; piskvorky; kostky a
¢tvercové mrizky; Nim nebo ‘dva kameny’,
¢insky hra s pouhymi dvéma kastany.

Po Gvodu k sitim Zaci tvofi své vlastni sité a formuji 3D

tvary z dlouhych tyci. Rohy spojte pomoci provazku, gumy

nebo pasky. U velkych robustnich tyci je nejlepsi vyvrtat na

koncich diry. Malé vétvicky mlizete spojit paskou.

e Nasbirejte fadu rovnych vétvic¢ek/tyéi. Pokud jsou
delsi nez Tm, mlzete vyslednou strukturu pouzit jako
mini doupé.

. Zacnéte pyramidou (velmi stabilni struktura), pak
zkuste vyrobit kostku nebo kvadr.

e Pobavte se o pfirozené nestabilité riznych siti a kvadra.

e  Pobavte se o tom, co muzete pridat, aby byla struktura pevnéjsi (napfiklad magicky
trojuhelnik).
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